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ÖSF (Ni men tio) 



...i Marios stora sommartävling hos din 
N intendouthyrare! 

Vinn en Game Boy eller något av våra andra 
fina priser! Hämta tävlingsformulär hos din 
Nintendouthyrare. Det enda du sen behöver 
göra är att svara rätt på 10 frågor och 
formulera en Nintendo-slogan. 
Tävlingsperioden är 15/6 - 31/7. Lycka till! 


Hyr nyheterna 




C h essmaster 

Första schackspelet till 
ditt Nintendo TV-spell 

PREMIÄR 25/7 


Defender 
Of The Crown 

Äventyr och ädel kamp bland 
riddare och kungariken! 

PREMIÄR 25/7 

IGMÉBÖrli 


Blue Shadow 

Plattforms-action 
år £029! 

PREMIÄR 25/7 


GAME BOY 

1i< ipRia<hliiilrprnn flt rBUi»fc 


GAM3QY 


Nintendo 
World Cup 

Fotbollsspel i världsklass! 

PREMIÄR 18/7 


GAME80Y YEnH 

Turtles - Fall of 
The Foot Clan 

Sköldpaddorna är tillbaka 
nu till Game Boyl 

£BEM1ÄR 18/7 


GAME BOY 


Motocross 

Maniacs 

Motocrossactton av 
hogsla klass! 

PREMIÄR 18/7 


YKPltf VIDEOSPEL 


Blue Shadow 


Tyvärr fanns ej 
omslaget till 
denna kassett 
vid tidningens 
pressläggning! 
























By Mark McClellan and Bill Vallely, John Costanza, Jacqueline Roeltcher, Jade, Kingman Huie 
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Nintendo-Magasinets topplista februari-mars 1991 


1. (4) Mega 

Man II 

2. (1) Teenaget 

Mutant L 
Hero 
Turtles * 

3. (7) Duck 

Tales 

4. (3) Super 

Marlo 
Bros. 2 

5. (NY)Faxanadu 


Uthyrningslistan Mars 1991 

Nintendo Power Top 15 

i. 

(NY) 

Gremlins 2 

i. 

Super Mario Bros. 3 

2. 

0) 

Duck Tales 

2. 

Mega Man III 

3. 

03) 

Bigfoot 

3. 

TMHT II: The Arcade Game 

4. 

(14) 

Bayou Billy 

4. 

Final Fantasy 

5. 

(NY) 

Total Recall 

5. 

Dr. Mario 

6. 

(NY) 

Journey to Silius 

6. 

Dragon Warrior II 

7. 

(2) 

Blades of Steel 

7. 

Crystalis 

8 . 

(NY) 

Super Off Road 

8. 

The Legend of Zelda 

9. 

(9) 

Turtles 

9. 

Tetris 

10. 

(7) 

Adventures Of Lolo 

10. 

NES Play Action Football 

11. 

(12) 

Bubble Bobble 

11. 

Mega Man II 

12. 

(10) 

Super Mario Bros. 2 

12. 

TMHT 

13. 

(4) 

Probotector 

13. 

Destiny of an Emperor 

14. 

(NY) 

Snake Rattle'n Roll 

14. 

The Immortal 

15. 

(5) 

Mega Man 2 

15. 

Castlevania III 

Som 

vanligt gör sig nykomlingarna alltid 

Destiny of an Emperor och The Immortal är 

gallande pä hyrlistan. Här är Mega man II 
redan gammal skåpmat. 

båda rollspelsliknande äventyr. 





W 



k.',"' 


6. (2) Mega Man 

7. (14) Super Mario Bros. 1 

8. (5) Track & Field II 

9. (8) Punch Out! 

10. (13) Zeldall 

11. (10) Double Dragon II 

12. (11) Blades of Steel 

13. (15) Batman 

14. (NY) World Wrestling 

15. (NY) Skate Or Die! 

Mega Man II har petat ner Turtlarna och 
Faxanadu kliver in på 5:e plats som bästa 
nykomling. Ut åker Simon's Quest. Stryk det 
som kommel efter här! Om Super Mario. 


Glöm nu inte att skicka in en lista på dina fem (5) favoritspel till NES till oss. Skriv på ett vykort 
(eller en papperslapp) eller utanpå ett kuvert och märk det "Topplistan". Posta det sedan till 
Nintendo Magasinet, Box 14093, 161 14 Bromma. Bland alla inkomna topplistor delar vi ut 5 
stycken Nintendo Power-nålar. 
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Nu är det här 

-världens populäraste NintendospeL 




Det är dags för ett nyt 
äventyr I berättelsen on 
de två rörmokarbrö 
derna från Brooklyn och 
deras kamp för att frigörc 
Svampriket från den elake 
Kung Bowser Koopa och han! 
7 elaka ungar. Den här gånger 
har de alla fler tricks på lager är 
någonsin tidigare! Kampen går 

vidare ... 


Det rader knappast nån tvekan om att det här kommer att bli årets 
populäraste kassett i alla upptänkliga klasser. I bilagan Power Player i 
detta nummer av Nintendo-Magasinet hittar du en lite längre 
presentation av nya Super Mario Bros. 3. 







Legenden om bröderna Mario! 

Super Mario Bros.-äventyren har utan 
tvekan blivit riktiga videospelsklassiker. När det kommer 
till varierande banor och spännande fiender har alltid 
Super Mario Bros legat i topp och visat vägen. 



Super Mario Bros. 1 

I sitt allra första äventyr 
hade inte Mario mycket att 
sätta emot Kung Koopa och 
hans anhang. Med ren 
skicklighet och goda geo¬ 
grafiska kunskaper tog sig 
Mario fram bland Svamp¬ 
rikets alla transportrör och 
warpzoner. 



Super Mario Bros. 2 

I sitt andra äventyr fick 
bröderna hjälp av prinses¬ 
san Toadstool och svamp- 
rikets skattmästare Toad. 
Alla fyra hade olika special¬ 
egenskaper som gjorde 
dem lämpade för olika 
uppgifter. Prinsessan kunde 
t ex sväva fritt i luften ett 
kort tag. 




Redan från början var de 
relativt harmlösa Koopas 
med i leken. På den tiden i 
inte i fler varianter än att 
Mario ganska lätt klarade 
av dem. 



Bowser, eller Wart som han 
kallades här, skaffade sig 
en hel drös med nya 
hemska med-hjälpare. Men 
även våra vänner hade en 
del nya tricks på lager. 


På den tiden stötte Mario 
på Bowser själv inte mindre 
än 8 gånger - en gång för 
varje värld. Men trots att 
Mario besegrade honom 
vareviga gäng kommer han 
t'"baka hela tiden likt en 
god tyrann ska qöra. 

(Smuj us 



Det verkade inte finnas nån 
hejd på de konstiga mini¬ 
bossar som befolkade 
SMB2. Kommer du ihåg de 
äggspottande Birdyrsarna 
till exempel? Nåja, som vi 
alla vet så besegrade Mario 
och hans vänner dem alla 
till slut. 


£ 
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Nu är det dags igen. Denna gång har både Mario och Luigi likaväl som 
Kung Koopa mera tricks på lager än någonsin. I Super Mario Bros. 3 
finns monster och fiender av tidigare aldrig skådat slag. Vänta bara tills 
du stöter på Chain Chompersarna i tredje världen t ex ... 


I Super Mario Bros. 3 har Mario utökat sitt 
rörelsemönster ordentligt. Han kan även hitta en hel 
massa olika dräkter som gör honom lämpad för olika 
situationer. Här är några av dessa. 


När den vanlige Mario tar en 
magisk svamp... 


... så blir han Super Mario som 
vanligt. Men när Super Mario 
tar ett magiskt löv ... 


... så blir han Racoon Marii 
Racoon Mario kan flyga oc 
hitta nya tidigare dolda värld 
uppe i skyn. Racoon Mar 
kan också snärta till fiende 
med sin stora svans. 



MARIO 


■RACOON 

MARK 



Av sina vänner i svamphusen 
och genom att besegra de 
vandrande Hammarbröderna 
får Mario flera konstiga men 
användbara utrustningar på 
vägen. Eller vad sägs om ... 



Tar Mario en Eldblomma så 
kan han som vanligt skjuta 
iväg eldkulor mot fienden. 


HAMMARBRÖDERNAS 

MARIO 


... en groddräkt som gör att 
Mario rör sig som fisken i 
vattnet men blir rätt klumpig 
på land. Med groddräkten kan 
Mario ta sig ner i rör han inte 
kan använda annars. 





, ELD¬ 
KASTANDE 
MARIO 


... en hammardräkt som är 
skottsäker för fiendeeld och 
med vilken Mario själv kan 
kasta hammare på sina fiender. 



GROD- 

MARIO 


TANOOKI 
MARIO 



... Tanooki Mario påminner 
starkt om en tvättbjörn och 
har stor snärtande svans även 
han. Tanooki Mario kan också 
förvandla sig till en osårbar 
staty en kort stund när det blir 
alltför hett om öronen på 
Mario. 



Med Kuribo's sko kan Mari 
hoppa fram där han annai 
skulle ta skada av vassa oc 
stickiga fiender. 


I bilagan Power Player i detta nummer av Nintendo-Magasinet kan du läsa 
mer om nya Super Mario Bros. 3. Bland annat om några av alla nya 
bonusprylar och fiender Mario träffar på i sitt bästa äventyr hitills. Super 
Mario Bros. 3 släpps i Sverige den 29:e augusti och kommer dä att kosta 398:- 











Gamla nummer 
av Nintendo-Magasinet? 

1 Kommer någon av spelidéerna från tävlingen 
i nm 1/90 att bli riktiga spel? 

2. När kommer Rescue Rangers ut i Sverige? 

3. Jag missade Nintendo-Magasinet nr 4-5/90. 
Går det att få tag på ett exemplar i efterhand? 

Medlem 158346 

1. Ärligt talat så är nog svaret på den frågan nej. 
Alla spel som idag utvecklas till Nintendo och 
andra dator- och videospel görs i japan eller USA. 
Vi känner faktiskt inte till ett enda spel till Nintendo 
som är uppfunnet i Sverige eller Norden. 

2. Alla förhandlingar med Disney om det spelet är 
klara nu så Bergsala hoppas kunna släppa det i 
slutet på året. 

3. Nej tyvärr. Vår redaktion är alltför liten både till 
antal personer och till utrymmet för att kunna 
tillhandahålla gamla nummer av tidningen. De 
enda nummer vi kan ha är det senaste och ibland 
det näst senaste. Alla äldre nummer har vi bara 
10-20 kvar av som vi måste spara som 
referensexemplar. 


Tryckfel nu igen? 

Jag undrar varför koderna till Goonies II och 
Tröjan i NM 4-5/90 inte fungerade? Var det ett 
tryckfel nu igen eller? 

"Missnöjd medlem" i Torsås 

Hm, vad ska vi skylla på den här gången då... Nä, 
skämt åsido. Koden till Coonies II var fel har vi 
förstått. Troligen är det de små fnuttarna " och ' 
som ställer till det. Det är mera sällan det blir fel på 
koder som använder sig av vanliga bokstäver och 
siffror enbart. Någon kod till Tröjan kan vi faktiskt 
‘nte hitta i NM 4-S/90? 

De koder vi för in i NM får vi från läsare eller 
vja amerikanska videospelstidningar när vi inte får 
dem direkt frön jens och Stefan på klubben. Alla 
ri x och koder kollas sedan av Nintendoklubben 
'nnon de trycks. Tydligen fungerar detta inte helt 
telfritt ännu. Men vi jobbar givetvis på att göra det 
dattre hela tiden. 

( Smn ns 



Power Player 

1. Hur många banor finns det i Kid Icarus? 

2. Finns det bara Power Player i Nintendo- 
Magasinet om man prenumererar? 

3. Kan ni ge ut koder per brev på begäran? 

4. Ger ni alltid ut koder i Power Player? 

5. Kan man köpa Nintendospel billigare om 
man visar upp sitt medlemskort? 

"En Nintendogalen kille" i Staffanstorp 


7 . Det finns 7 3 stycken banor i Kid Icarus 

2. Japp, Power Player-bilagan är bara med i 
Nintendo-Magasinet om man prenumererar. 

3. Nej, det har vi helt enkelt inte tid med. 

4. Du menar om bilagan Power Player alltid 
innehållerTips&Tricks?ja, detgörden. Tips&Tricks,, 
presentationer av kommande spel och specialer pa 
utgivna spel är några av de saker som Power 
Player innehåller. 

5. Nej, medlemskortet ger ingen rabatt på 
Nintendospel hos din handlare. Däremot ger det 
vissa förmåner i Nintendo Prylshop. Information 
om dessa får du i det instick från Prylshopen som 
ofta sitter häftat i mitten av Nintendo-Magasinet. 
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NES Satellite 

1. Vilka spel kommer ut till 
NES Satellite det här 
året? 

2. Kan man vara med i 
High Scores med 
exempelvis hur många 
ton man sänkt i Silent 
Service? 

3. Följer 2 vanliga handkontroller med när man 
köper NES Satellite? 

Ulf Westlin, Enånger 

1. Exakt vilka spel som kommer ut i slutet av 1991 
vet vi inte ännu. Men de tre första spelen känner 
vi ju redan till. Bilspelet Super Off Road , 
Äventyrsspelet Gauntlet II och fotbollsspelet 
Nintendo World Cup som kommer nu i sommar. 

2. javisst! Resultat från de allra flesta spel kan vara 
med i High Scores. På spel med ett bestämt slut 
kan man samla så många poäng som möjligt på 
vägen. Även bilder från spel som det är lätt att 
fuska i, Probotextor t ex, är välkomna. Eftersom 
alla Power Players känner till hur man fuskar där 
så har ju alla samma chans att få många poäng 
i alla fall. 

3. Nej, behöver du två extra handkontroller kan du 
köpa dessa i en specialförpackning för 295:- som 
finns hos din Nintendohandlare. 


minst sagt svåra att förstå om dessa innehåller 
mycket text. 

3. I USA är det mjukvaruföretagen själva som 
marknadsför sina speltitlar. Därför kostar de lite 
olika från olika utgivare. Men mellan 20 och 30 
dollar brukar de flesta ligga. Nya heta titlar är ofta 
dyrare än de som hängt med ett tag. 


Mario & Luigi kopior? 

1. Kan ni inte ha serier med Farbror Fester, 
TMHT,Duck Tales och de andra figurerna ur 
spelen? 

2. Super Mario Bros påminner rätt mycket om 
Giana Sisters till Commodore 64. Var det 
Nintendo ellerCommodore som varförst? Erkänn 
bara! 


Martin L, Kungsängen 




Game Boy 

1. Vilka är de 5 populäraste spelen till Game Boy 
i USA just nu? 

2. Kan jag använda Game Boy-spel som jag 
köper i andra länder i en svensk Game Boy? 

3. Hur mycket kostar ett Game Boy-spel i USA? 

Medlem 55348 I Stockholm 


1. De serier vi använder i NM köper vi ifrån det 
amerikanska serieförlaget Voyager. Dessa har valt 
att jobba med de figurer ni sett hitills. Skulle vi 
producera helt egna svenska serier om 
Nintendofigurerna så skulle NM kosta betydligt 
mera än vad den gör. 

2. Tja, säg det... Nädå, Super Mario Bros. fanns 
långt innan dessa fantasilösa kopior. De 
rörmokande bröderna från Brooklyn hade redan 
hunnit till sitt andra äventyr (SMB2) innan Giana 
Sisters dök upp på Commodore 64 m fl speldatorer. 


1 . Det kan du se om du tittar på sidan för Topplistor 
i detta nummer. 

2. Ja, det kan du göra rent tekniskt. Problemet är 
att kassetter köpta i t. ex Japan ju tyvärr kan bli 









Hur fungerar en ljuspistol? 


Super Famicom! 


jag har just köpt en Zapper och spelet Duck 
Hunt. Men jag kan inte fatta hur den funkar 
egentligen. Hur kan basenheten veta var på TV- 
skärmen man siktar? jag och min kompis ser 
fram emot ett välformulerat svar. 

Patrik och Martin i Borås 

Oj, det var en klurig fråga det. För att svara på den 
måste vi börja med lite enkel TV-teknik. En vanlig 
TV-bild består av 625 linjer uppifrån och ner. 
Dessa ritas om på din TV-ruta 25 gånger i sekunden 
av en liten punkt som flyger fram på skarmen. Det 
sker så fort att det mänskliga ögat inte hinner med 
att märka något. 

Ljuspistolen d s/n sida innehåller enbart ett 
fotomotstånd och en strömbrytare. Ett foto¬ 
motstånd kan mäta om del finns ljus eller inte. Om 
fotomotståndet ska vara aktiverat eller inte styrs 
av strömbrytaren som i sin tur styrs av din NES- 
enhet. 

Det är din NES-enhet som helt och hållet 
kontrolleraruppritningen avbilden på TV-skärmen. 
När du trycker in avfyrningsknappen på ljuspistolen __ 
sd ritar NES-enheten om bilden lite annorlunda 
just den gången. Nämligen som sd att att hela 
skärmen blir svart sånär som på de bildpunkter 
som räknas som mål. Nu låter NES-enheten 
ljuspistolen känna av om den siktar på en av de 
upplysta punkterna. Är så fallet så registreras en 
träff och NES-enheten ritar om skärmen med en 
död fågel eller ett krossat tefat. Om du tycker detta 
verkar krångligt och avancerat så får du tänka på 
att allt detta sker med en oerhörd hastighet unaer 
en mycket kort tidsperiod. 



1. Vad är Multi Matrix Sound System för något? 
Det står att Heiankyo Alien till Game Boy ska vara 
utrustad med det? 

2. Ni skrev i nummer 1/91 att Super Famicom 
ska komma till USA julen -91. jag läste i en 
datatidning att den skulle komma till England 
redan i september -91. Är England före USA? 

3. Har ni själva testat Super Famicom? Var den 
bra? 

4. Jens skrev också i nummer 1 /91 att det skulle 
komma ett spel till Game Boy som heter Fl Race 
där man skulle kunna spela fyra stycken samtidigt. 
Hur går det till egentligen? 

Magnus, Kungsbacka 


1. Ett sätt att beskriva Game Boyens vanliga 
stereoljudsystem på ett häftigare sätt Vi märkte 
inget speciellt med ljudet på Heiankyo Alien när vi 
spelade det. HA är enkelt sagt ett spel där du gräver 
ett hål i marken som sedan ett monster ska trilla 
ner i. När så skett gräver du snabbt igen gropen 
och får poäng. Det kommer troligen inte till Sverige. 

2. Det går många rykten om Super Famicom. Vad 
vi vet är att den amerikanska versionen av Super 
Famicom kallad SFX kommer att visas upp på SCES 
i Chicago i juni, Att denna sedan kommer att finnas 
tillgänglig till årets julhandel i USA håller vi för 
troligt. Att SFX redan under detta årskulle levereras 
i en PAL-version (det TV-system bl a Sverige och 
Storbritannien använder sig av) finns det inga 
uttalanden från Nintendo själva som tyder på. 


3. japp, det har vi. Redaktionen har haft tillgång till 
en Super Famicom och spelen Super Mano World 
och F-ZERO. Super Mario World som kommer att 
heta Super Mario Bros. 4 i USA och Sverige var 
givetvis en riktig höjdare! Vi hoppas få provapa lite 
flera titlar snarast. Jens på klubben hor givetvis 
testat alla tilgängliga spel och meddelar att dessa 
slår ut all konkurrens på marknaden. 


Det funqerar som så att du kopplar ihop fyra 
<cken Game Boy med en liten specialdosa med 
a sladdar ifrån. Fl Race kommer att saljas som 
; kassett eller tillsammans med 4 Player Adapter 
m dosan heter. Du kan läsa mera om Fl Race i 
n Game Boy-broschyr som du kan hämta hos dm 
rtt&nHrihnnrilnrP ilJSt HU. 
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By John Walker, Bill Wray, P. Zorito, Jade, Heother Eatman 
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By George Caragonne, Dennis Woodyard, Jacqueline Roettcher, Ken Lopez, Meridee Mondio and Wonsi 
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I månadens tävling gäller det att känna igen tre olike 
screenshots från mer eller mindre kända spelkassetter till diti 
Nintendo Videospel. 

På en tidningsredaktion är det ofta stökigt och allt ligger i en enda röra. Iblanc 
är det till och med så stökigt att inte vår egen redaktör hittar bland sina prylai 
och papper. Här har han just hittat tre stycken bilder till tre olika Nintendospel 
Tyvärr har han tappat bort lapparna där det stod vilka spel bilderna är ifrån 
Tror du att du kan hjälpa honom att känna igen dessa tre spel? 



□□nä 


Bild 1 



Bild 2 



Bild 3 


Tror du att känner igen alla tre spelen så skriver du ned namnet på dem på talongen här nedan, eller 
på en lös lapp, och skickar den till Nintendo-Magasinet, Box 142 00, 161 14 Bromma. Märk 
kuvertet "Signalementet". Senast den 22:a augusti vill vi ha ditt svar. 

Super Mario Bros. 3! 

De fem först öppnade rätta svaren vinner varsin kassett med augusti månads 
fantastiska spel Super Mario Bros. 3 (värde 398:-). 


Jag tror att spelet på bild nummer 1 är: 
Jag tror att spelet på bild nummer 2 är: 
Jag tror att spelet på bild nummer 3 är: 

Jag heter minsann:. 

Och bor hän. 

Samt på den här postadressen:. 


i 

i 

0 

9 

• 

0 


Vinnare i Koopatävlingen 


Den felande pusselbiten den olydige Lemmy Koopa laqt dit var qivetvis 

nummer B föreställer Bowser Koopa! högra ar m e ^ 


De fem lyckliga vinnarna som fått varsitt exemplar av marskassetten Snake Rattle n Roll 

postenar Peter Henriksson Karin Klinteberg Emil Petterson 
. Sodra Sandby, i Kristianstad, 9 i Sjömarken 

i N Camllby an$SOn P-?.™' Eriksson ^, 

P ' ---vip^ r 
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Grattis titt er 



























J^ÉzNNA ‘5ÄCK/GA ° BAPPRAkT AR SPECIAL PBSKSNAD 
FOR SHyOOYS i/ARB Sta PU AR BP BAPPARE TiU. 
BAPARE E ILER Ef J PROPBPrUG POLFUjMSARE 
BBRÖVBR PU Orre KÖPA GR/SEP f SÄCKEN' 

B/NPS HOP HERRES 4- H ANSES SACKAR LMPEP- 
4VPELNIH6 r/U APOOK XM -KONCERNEN - NA7VRUGTNS') 






I nästa nummer av 



Under augusti månad släpps nämligen inte bara 

SUPER MARIO BROS. 3 utan även 

SHADOW WARRIOR mera känt som 
NINJA GAIDEN, Ett spel som vi vet att många av er väntat på. 


Nummer 8 

kommer 

22 augusti. 

Exakt 1 vecka innan spelet med stort S och svans ... 


PI tE M>IER VH0 \SL0m ■ R1FI 


Här är de 40 personer som vunnit i Prenumerationslotteriet i detta nummer. Priset som är en 
Nintendo Power Pin och en tuff Super Mario Bros.-dekal är redan skickat pä posten. Grattis! 


Isak Thorson, Stockholm 
Paul Ssebayigga, Norsborg 
Anders Hecker, Lidingö 
Stefan Lööw, Osby 
Wiktor Persson, Hägersten 
Kevin Karlsson, Göteborg 
|onas Andersson, Lidköping 
Anna Karlsson, Söderköping 
Fredrik Pettersson, Flen 
Tomas Johansson, Gävle 
Peter Rolen, Sundsvall 
Stefan Andersson, Enskede 
Christoffer Gustavsson, Grodinge 
Per Ellhammar, Täby 


Vibeke Specht, Perstorp 
Sergio Caceres, Partille 
David, Tim & Stewe Berggren, Eksjö 
Lars Helmersson, Sankt Anna 
Bertil Pettersson, Karlskoga 
Henrik Fredin, Bergvik 
Kristina Nyländer, Sundsvall 
Martin Freij, Huddinge 
Olle von Malmborg, Sigtuna 
Christian Hoffman, Getinge 
Janni Dimousfi, Kungsbacka 
Jenny & Johnny Jonsson, Norrköping 
loakim Björkander, Visby 


Emma Binning, Örebro 
Roland Tönnehag, Näsviken 
Jan Lundberg, Sävar 
Sasa Janjicic, Vårby 
Fredrik Lund, Bromma 
Johan & Andre Bohman, Höganas 
Kristian Pettersson, Växsjö 
David Löfberg, Ljungskile 
Martin Ledin, Nyköping 
Freddie Egersjö, Halleforsnäs 
Joel Lindström, Nås 
Henrik Andersson, Hudiksvall 
Roberto Blomqvist, Boden 
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Collegetröja. Vit 

Sujjer Mario 2™ eller Zelda IF* t 
häftigt 8-färgstryck 50 % bomull 
50 % polyester. Strl. 120/130,140V 
150,160/170. Pris 159:- 

logging Set. Vit 

Super Mario 2 m eller Zelda 11™ t 
8-fäigstryck Collegetröja och byxa 
50 % bomull, 50 % po/vester 
Strl 120/130.140/150. 160/170. 

Pris 279:- 


T-shirt Vit 

Super Mano 2™ eller Zelda IF* i 
8-färgsttyck. 100 % bom ull 
Strl 120/130. 140 150. 160/170. 

Prls 79:* 

NinlOCase 1M 

Kassettbox i bårdplast med plats för 
10 -20 kassetter Pris 159:- 


Förvaringsbox i trä 

Med ditt TV-spel topplacerat rymmer 
de 2 utdragslådoma 28 kassetter. 

2 bandkontroller och Zappe/ H 
ljuspistol. Pris 259:- 

Gamc Bov™ - Väska 

/ härdplast medjusterbaraxelrem. 
Plats för ditt Game Boy™, 

4 kassetter ocb tillbehör. Pris 99:- 



Artnr 

Artikel 

Strl 

Antal 

a Pris 

Summa 

—--—— ^ 

Namn 

NPS-152 

Collegetröja ZeldaTI™ 





159 

- 

Adress 

NPS-153 Jogging Set Zelda II™ 



279 

- 


NPS-154 

T-shirt Zelda IP M 



79 

- 

. 

NPS-155 

College Super Mario 2™ 



159 

- 


Postnr Ort 

NPS156 

Jogging Set Super Mario 2 1M 



279 

- 


Telefon 

NPS 157 

T-shirt Super Mario 2™ 



79 

- 


NPS-220 

NinlOO.se™ _ 

__ 


159 

_ 


NPS-224 

Game Boy™ vaska 

_ 


99 



Målsmans underskrift (om du är under 16 år) 

NPS-225 

förvaringsbox - tra __ 

— 

— 

.259 

- 


Summj 

a totalt: 


Shicka beställ ni na ull NINTENDO PRYLS HOP 
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Tfn. 0300 - 722 20 


































































